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GORSEL ZEKANIN SANAT VE TASARIMLA SINIRSIZ ETKILESIMI”

Merva KELEKCi OLGUN!

Ozet

Sanatin islevselligi ve sanat yoluyla 6grenme siirecinde gorsel 6grenme duyusunun aktif hale gelmesi, gozlem
yoluyla 8grenmenin biligsel bir siirece doniismesine katki saglar. insanlarin deneyimlerden elde ettikleri bilgiyi
kullanarak yeni yapisal formlar olusturmasi, imgelerin ve imgelemin yeni yorumlar getirmesine olanak tanir. Bu
gergevede, sanat gergekligin sinirlarmi asarak yeni gorsel imgelerin olusumunda hayal giiciinii 6n plana ¢ikarir.
Gorsel olusumlarin hayal giiciiyle desteklenerek tasarlanmasi, yapict kesiflerin rasyonel smirlarin ortadan
kaldirilmasiyla serbest kalmasma olanak tanir. Bireyler, gorsel bir goriintii yaratmak icin farkli yontemleri
deneyimleyip kesfederken hayal gii¢lerinden yararlanir. Bir gorseli manipiile ederek yeni bir estetik kazandirmak
i¢in nesneyi hayal giiciiyle yeniden tanimlayarak ve tasarlamak miimkiindiir. Gorsel zekanin tasarima olan etkisi,
kiilttirel degerlerle baglantilidir ve duyusal bilgiler dokunsal, isitsel, gorsel ve koku gibi farkli duyular arasinda
biitiinlesik bir sekilde iligkilendirilebilir. Reklam alaninda markalarin tiiketicilerin dikkatini ¢cekmek i¢in kullandigt
sanal artirilmis gergeklik uygulamalari, pazarlama stratejilerinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu ¢alismanin temel
amaci, yenilik¢i gorsel tasarimin tiiketici davranislar1 iizerindeki etkilerini incelemek ve bu tasarimlarin
tiketicilerle etkilesim bigimini degistirerek yasamlarini kolaylastirma potansiyelini aragtirmaktir. Arastirma,
teknolojik yeniliklerin sinirsiz etkilesimini belirleyerek, bu etkilesimlerin tiiketici yasam tarzlarina olan etkilerini
anlamay1 hedeflemektedir. Ayrica, bu ¢alisma pazarlamacilara, tasarimcilara ve is stratejistlerine daha etkili ve
kullanici dostu iiriin ve hizmetler gelistirme konusunda rehberlik saglamay1 amaglamaktadir. Nicel arastirmalara
dayanan bir yontem kullanilarak, literatiir taramasi, temel kavramlarin belirlenmesi ve analiz siireglerini i¢eren bir
arastirma yontemi benimsenmistir. Bu ¢aligmada, sanat ve tasarimin gorsel zeka becerilerini kullanarak duygusal
ve estetik bir etki yaratmak icin farkli tasarim 6gelerini bir araya getirerek hazirladigi etkilesimli alanlarin
deneyimi incelenmistir. Bu deneyimi yasayanlar iizerinde arttirilmis gergeklik uygulamasi igin sorular
gelistirilmistir. Ayrica, gorsel zekanin sanat ve tasarimla olan sinirsiz etkilesimi ve gelisimine nasil katki sagladig
da incelenmistir. Elde edilen veriler, gorsel tasarimin tiiketicilerle etkilesimde bulunma bi¢imini anlamak adina
kapsaml1 bir bakis sunacaktir.
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JEL Smiflamasi: L82, Y90, Y91

UNLIMITED INTERACTION OF VISUAL INTELLIGENCE
WITH ART AND DESIGN

Abstract
The functionality of art and the activation of visual learning through art contribute to the transformation of
observational learning into a cognitive process. The opportunity for individuals to create new structural forms
based on their experiences allows for the emergence of new interpretations of images and imagination. In this
context, art emphasizes the primacy of imagination in the formation of new visual images by transcending the
boundaries of reality. Designing visual formations supported by imagination enables constructive explorations to
break free from rational limitations. Individuals utilize their imaginative faculties while experimenting with
different methods to create a visual image. It is possible to redefine and design an object by manipulating a visual
image, thus imbuing it with a new aesthetic. The impact of visual intelligence on design is intertwined with cultural
values, and sensory information can be integrated across different senses such as touch, hearing, vision, and smell.
Augmented reality applications utilized by brands in advertising play a significant role in marketing strategies to
capture consumers' attention. The primary objective of this study is to examine the effects of innovative visual
design on consumer behaviors and explore the potential of these designs to facilitate changes in consumer
interactions, thereby easing their lives. The research aims to understand the unlimited interactions of technological
innovations and their effects on consumer lifestyles. Furthermore, this study aims to provide guidance to
marketers, designers, and business strategists in developing more effective and user-friendly products and services.
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A research methodology based on quantitative research has been adopted, incorporating literature review,
identification of fundamental concepts, and analysis processes. In this study, the experience of interactive spaces
created by combining different design elements using visual intelligence in art and design to evoke emotional and
aesthetic effects is examined. Questions have been developed for individuals experiencing this phenomenon for
augmented reality applications. Additionally, the study investigates how visual intelligence contributes to the
unlimited interaction and development of art and design. The resulting data will provide a comprehensive overview
of how visual design interacts with consumers, aiming to understand their interaction patterns.

Keywords: Visual Intelligence, Art and Design, Augmented Reality, Integration of Technology and Art.
Jel Classification: 182, Y90, Y91

1. Giris

Sanat ve tasarim, kisinin duygu, diisiince ve hayal giiciinii ifade etmek i¢in yaraticilik ve estetik
prensiplerini kullanarak ortaya koydugu eserlerdir. Bu alan i¢inden insanin, kendini ifade
ederken, toplumsal mesajlar iletmesine ve estetik deneyimler sunmasina olanak tanir. Sanat ve
tasarimin temel unsurlarini anlamak ve degerlendirmek i¢in gorsel zeka gereklidir. Sanat ve
tasarim, uzun bir ge¢mise sahip ve birbiriyle i¢ ice gecmis iki alandir. Her iki alanda da,
sanatcilarin ve tasarimcilarin estetik acidan etkileyici eserler olugturmalarini saglayan gorsel
zeka biiylik 6nem tagir. Gorsel zeka ile sanat ve tasarim arasindaki etkilesim, izleyicide etki

yaratan eserlerin temel bir unsurudur.

Tasarim, diislinsel bir izlenim birakmak i¢in belirli silire¢ gerektirir. Her seyin zihinde
canlandirilmasi ve diislinlilmesini igerir. Zihinsel yaraticilik, gerekli imgeler arasinda iligkiler
kurarak hayal giiclinii harekete gegcirilerek, yaratici diisiince siirecinde, mevcut bilgilerin
kullanilmastyla yeni iiriinler ortaya ¢ikarilmasini saglar. Imgelerin etkisiyle meydana gelen bu
yaraticilik yetenegi, insanlarin dogustan sahip olduklar1 egilimlerden kaynaklanmaktadir. Bu
yetenek, gorsel algilamayla baslar ve diger duyular arasinda ayricalikli bir konuma sahip olur

(Dingeli, 2020).

Gorsel zeka, sanat ve tasarim alanlarinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu zeka tiirii, yaraticiliga
ilham verebilir ve insanlarin alisilmisin disinda diisiinmelerine yardimci olabilir. Ayni
zamanda, yeni yaklasimlarin kesfedilmesine ve bireylerin kendi benzersiz gorsel dilini
gelistirmesine olanak tanir. Bu nedenle, gorsel zeka hem sanat hem de tasarim diinyasinda

vazgecilmez bir unsurdur (Howells & Negreiros, 2019).

Sanat ve tasarim, insanin g¢evresini nasil algiladigini ve yorumladigini etkileyerek kiiltiirti
sekillendirme giicline sahiptir. Reklamdan pazarlamaya, modadan mimariye kadar genis bir
yelpazede, sanat ve tasarim gorsel kiiltiirimiizii ve diinyayla olan etkilesim bigimimizi
sekillendirme konusunda kritik bir rol oynar. Bu konular, bireylerin yeni deneyimlerinde

onemli bir etken olarak ortaya ¢ikarlar (Kahraman, 2016).
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Gorsel zeka, sanat ve tasarim ile yakindan iligkilidir ve bu iki disiplin birbirleri {izerinde derin
bir etkiye sahip olabilir. Gorsel okuryazarligin gelistirilmesiyle, farkli sanat ve tasarim stillerini
ve tekniklerini kesfederek, gorsel bilgileri algilama ve yorumlama yetenegi artirabilir. Bu da

gorseller aracilifiyla daha etkili iletisim kurulmasina olanak tanir.

Nesnenin algilanmasi ve kavranmasi yoluyla elde edilen bilgi, gorsel deneyim alanlarina yansir
ve tasarim slirecinde zihinsel bir yapilandirma olusturularak figiir, zihinsel olarak manipiile
edilir. Bu siire¢ sonucunda gorsel algi, gdrmenin sadece gozlemleme degil, aynm1 zamanda
goriilenin incelemesi ve akilda kaliciliginin saglanmasi anlamina geldigini yansitir. Herhangi
bir gorlintliyli basariyla imgelemek, hayal giiciiniin gorsel zeka becerisiyle dogrudan iligkili
oldugunu gosterir. Teknolojinin yasamimiza entegrasyonu, sanat ve tasarim alanini da
dogrudan etkilemistir. Son yillarda, insan zekasi gerektiren iglerin bilgisayar sistemleri
tarafindan yerine getirilmesi i¢in gelistirilen yenilik¢i uygulamalarin, yenilik¢i gorsel

tasarimlarin ortaya ¢ikmasini sagladigi gozlemlenmektedir.

2. Gorsel Zeka ve Teknoloji Entegrasyonu

Gorsel bilginin islevselligi, baz1 durumlarda bir nesnenin veya bir seyin yoklugunun aktif bir
alg1 verisi olarak kabul edilmesine olanak tanidigini gostermektedir. Bu durumda, gorsel
algiin sadece var olan nesneleri algilamakla sinirli olmadigi, ayn1 zamanda bir nesnenin veya
seyin yoklugunu da aktif bir bigimde algilayabildigi belirtilmektedir. Ornegin, bos bir alanda
bir nesnenin olmadigimi algilamak, gorsel bilginin etkin bir bileseni olabilir. Bu durumlar,
gorsel algi siirecinin karmagsikligini ve gesitliligini vurgular ve gorsel bilginin esnek ve dinamik

yapisini yansitmaktadir (Arnheim, 2012).

Gorsel zeka, gorsel bilgileri anlama, yorumlama ve ¢oziimleme bir biitlin i¢inde beceri olarak
tanimlanabilir. Bu beceri, sanat¢ilarin ve tasarimcilarin gorsel olarak ¢ekici, etkili ve etkili isler
yaratmalarina olanak tanidigi i¢in sanat ve tasarimin birbirine bagliliginda 6nem konusu
olmaktadir. Gorsel zeka, sanat ve tasarim ile birlikte anildigi gibi bunun tersi durumlarda
goriilmektedir. Gorsel zeka ile sanat ve tasarim arasindaki sinirsiz etkilesim vardir. Ikisi

arasindaki iliski siirekli gelismekte ayni1 zamanda teknoloji evriminde degisim gostermektedir.

Teknoloji, sanat ve tasarimi genis bir insan kitlesine ulagabilmek icin daha erisilebilir hale
getirmigtir. Dijital platformlarin ve sosyal medyanin yiikselisiyle, gorsel sanat1 ve tasarimi
cevrimigi olarak paylasmak ve sergilemek artik her zamankinden daha kolay ve ulasilabilir
halde uygulanmaktadir. Bu durumda, sanat¢1 ve tasarimcilar igin kiiresel izleyicilere ulagmak
ve baskalariyla yeni ve yenilik¢i yollarla igbirligi yapmak i¢in yeni firsatlar yaratmistir. Dijital
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olarak sanat ve tasarimi etkilesimi bir tasarim ve sanal gergeklik gibi alanlarin teknoloji ile
biitiinlesmesi bu olanaklar1 kesfederek ilgi c¢ekici deneyimler halinde sunulmasi i¢in yeni

firsatlar1 ortaya ¢ikarmistir (Wands, 2006).

Teknolojideki gelisim ve ilerlemeler, gorsel bilgileri olusturmak ayni zamanda islemek igin
yeni araglar ve tekniklerin ortaya ¢ikmasina olanak saglamistir. Ornegin, dijital boyama
yazilimlar1 ve 3D modelleme programlari, 6nceden imkansiz olan ylizeylerde goriintii

olusturma ve isleme imkanlarin1 genigletmistir (Krak, Barmak, & Manziuk, 2022).

Sanat ve tasarim, dijital sanat, etkilesimli tasarim ve sanal gergeklik gibi alanlarin yiikselisiyle
teknolojiyle giderek daha fazla biitiinlesmektedir (Siidor, 2021). Sanatcilar ve tasarimcilar,
teknolojinin sundugu olanaklar1 kesfetmekte ve izleyicilere ¢ekici ve etkileyici yapay zeka
uygulamalar1 araciligiyla yeni deneyimler sunmaktadir. Bu uygulamalar, goriintii olusturma,

goriintlilerin ayrintilarin1 aktarma ve isleme konusunda 6nemli gelismeler saglamaktadir.

Teknolojinin evriminin, gorsel zeka ile sanat ve tasarim arasindaki iliski {izerinde derin etkisi
oldugu ve yaraticiligin, isbirliginin ve yeni olusumlarin ortaya ¢ikmasina olanak sagladigi
belirtilmektedir (Dolunay, 2016). Teknolojinin gelismesiyle, sanat ve tasarimda miimkiin olan
veya olamayanlarin algist ve beklentilerimiz siirekli olarak degismektedir. Izleyiciler,
sanatgilardan ve tasarimcilardan daha etkilesimli, ilgi c¢ekici deneyimler sunmalarini

beklemekte ve bu dogrultuda beklentileri artmaktadir.

2.1. Sanatta Gorsel Zekanin Rolii

Gorsel algi, insan algisinin temel bir bilesenidir ve dis diinyadan gelen gorsel uyaricilar
isleyerek anlam c¢ikarma ve gevresel etkilesimde bulunma yetenegini igerir. Berger'a gore,
gorsel algiin yalnizca fiziksel nesnelerle sinirli olmadigini, ayn1 zamanda kiiltiirel, sosyal ve

psikolojik etkilerin de altinda oldugunu belirtmektedir (Berger, 2019).

Sanat eserleri, reklamlar, medya ve diger gorsel igerikler, insanlarin diisiince tarzlarini,
duygusal tepkilerini ve algilarini sekillendirmede 6nemli bir rol oynamaktadir. Gorsel algi,
insan deneyimini daha iyi kavramamiza ve gorsel kiiltiirlin isleyisini kavramamiza olanak tanir.
Bu baglamda, gorsel algiya yonelik yapilan aragtirmalar, insan algisini ve kiiltiirel etkilesimleri

daha iyi anlamamiza katkida bulunmaktadir (Mirzoeft, 2016).
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Gorsel zeka, sanatin kritik bir unsurudur. Sanatgilar, renk, kompozisyon ve doku gibi gorsel
unsurlart kullanarak cekici ve ilgi ¢ekici eserler yaratabilirler (Wang, Zheng, Chen & Wang,
2020). Arastirmacilar, gorsel zekanin "gorsel bilgileri algilama ve analiz etme, yorumlama ve
bunlarla ilgili yargilarda bulunma ve bu bilgileri eylemlere ve kararlara rehberlik etmek igin
kullanma yetenegi" oldugunu belirtmektedirler (Machado, Romero & Greenfield, 2021). Bu
yetenek, gorsel olarak etkileyici ve belirli bir mesaj1 ileten eserlerin yaratilmasinda hayati

oneme sahiptir.

Sanatgilar, izleyicilerin gerceklik algisina meydan okumak ig¢in gesitli teknikler ve stiller
kullanirlar ve bu, sanatta gorsel zekanin dnemini vurgular. Ornegin, Pablo Picasso ve Salvador
Dali gibi sanatcilarin ¢alismalari, gorsel zekanin izleyicinin gergeklik algisina meydan okuyan
etkileyici eserler yaratmak i¢in nasil kullanilabilecegini gostermistir. Picasso'nun Kiibist
caligmalari, farkli perspektifler ve agilar kullanarak bir konunun ¢ok yonlii bir goriintiistinii
olusturur. Kiibizmde nesneler, genellikle ayni anda birden fazla bakis agisin1 tasvir eden soyut
bir bi¢imde parcalanir ve yeniden birlestirilir. Bu, geleneksel temsil kavramlarina meydan

okuyan karmasik ve katmanli bir kompozisyon olusturur.

"Hasir Iskemleli Natiirmort" (Still Life with Chair Caning), bir masa, meyve ve kamisla
oriilmiis bir sandalye oturagini igeren bir natliirmort kompozisyonudur. Bu tablo, masa ve diiz
bir daire olarak sunulan sandalye oturagi gibi nesnelerin birden fazla agidan tasvir edildigi ve
farkl1 perspektiflerin bir araya getirildigi bir dizi perspektif icermektedir. Genel olarak,
Picasso'nun Kiibist ¢alismalari, nesneleri dinamik ve ¢ok yonlii bir sekilde pargalayip yeniden
birlestiren bicim ve kompozisyona yodnelik yenilik¢i yaklasimlartyla karakterizedir. Farkli
malzemelerin kullanimiyla dikkat ¢ekici cagdas sanat eserleri arasinda gosterilmektedir

(Ozkendirci, 2018).

Sekil 1: ‘Hasir Iskemleli Natiirmort’ (Still life with Chair Caning)
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Kaynak: https://www.pablopicasso.org/still-life-with-chair-caning.jsp2

Sanat eserlerinde gorsel zeka kullanimlarindan 6nemli 6rneklerden biri de siirrealist eserlerdir.
Bu eserler genellikle riiya benzeri goriintiiler ve fantastik unsurlar igerir ve izleyiciye bagka bir

diinya deneyimi yasatmay1 amaglar (Zorlu, 2021).

Bunlardan biri olan "The Elephants" (1948) eserinde Dali, uzun ve ciliz bacaklara sahip birkag
fili corak, 1ss1z bir manzarada ytirlirken tasvir etmistir. Riiya benzeri goriintiiler, bilingaltinin
mantik dig1 goriintiistinii  aktararak bir yer degistirme ve yonelim bozuklugu hissini

yaratmaktadir.

Dali'nin eserlerinin siirrealist icerigi, genellikle riiya benzeri ve fantastik unsurlar kullanarak
bagka bir diinyaya ait, genellikle rahatsiz edici bir deneyim yaratan nitelikte tanimlanirken, bu

eserler, gorsel zekanin bir pargasi olarak, imgesel olarak yansitilir.

Sekil 2: ‘Filler’ (The Elephants)

Kaynak: https://www.dalipaintings.com/images/paintings/the-elephants-large.jpg

2.3. Tasarimda Gorsel Zekanin Rolii
Tasarimcilar, gorsel olarak dikkat ¢ekici tasarimlar olusturmak icin renk, sekil ve tipografi gibi
gorsel 6geleri kullanirlar. Bu 6gelerin izleyici iizerindeki etkisini anlamak ve etkili iletisim

kurmak i¢in gorsel zeka 6nemli bir rol oynar (Mejia, 2013).
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Tasarimcilar, etkili igler yaratmak i¢in farkli teknikler ve stiller kullanmak zorundadirlar.
Ornegin, Paul Rand ve Saul Bass gibi tasarimcilarin ¢alismalari, akilda kalic1 logolar ve grafik
tasarimlar olusturmak i¢in gorsel zekanin nasil kullanilabilecegini gostermektedir. Rand'in
IBM logosu, temiz ¢izgiler ve basit bir renk paleti kullanarak hem akilda kalic1 hem de etkili

bir tasarim olusturmak i¢in 6nemli bir 6rnek teskil etmektedir.

Gorsel zeka, tasarimcilarin gorsel 6geleri kullanirken izleyiciyi etkileyici bir sekilde iletisim
kurma yeteneklerini giiclendirmektedir. Bu baglamda, tasarimin hem sanatsal hem de islevsel

boyutlarina odaklanarak, gorsel zekanin 6nemi vurgulanmaktadir.

Sekil 3: Paul Rand tarafindan tasarlana ‘IBM’ logosu

.||Ii

Kaynak: https://fall2017foundations.wordpress.com/2017/09/10/saul-bass-and-paul-rand-logo-design/#jp-
carousel-520

Saul Bass'in film afigleri, belirgin bir tipografi ve minimalist bir stille karakterizedir. Bass'in
ikonik film afislerinde, cesur tipografi ve canli renkler kullanilarak gorsel bir etki yaratildigi
gbzlemlenir. Bass, filmin 6ziinii tek bir sembolik goriintiiyle aktarabilme yetenegine sahiptir ve
bu yetenegiyle, daha sonra modern bir tarzda carpict bir sekilde yeniden tasarlamistir.
Tartigmasiz olarak, "Bir Cinayetin Anatomisi" posteri onun en iyi tasarimi olarak kabul edilir.
Bu poster, sarsic1 bir sekilde yedi pargaya boliinmiis bir ceset siliietini igerir ve bu, filmin adiyla
oynayarak hem bir kelime oyunu yapar hem de mahkeme salonu dramasinin i¢ine daldig1 ahlaki

belirsizlikleri gdrsel olarak sunar.

Sekil 4: Saul Bass 1959 ‘Bir Cinayetin Anatomisi’
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Kaynak: https://atthemovies.uk/products/97-anatomy-of-a-murder-1959?variant=32992432881744

3. Gorsel Zeka ile Sanat ve Tasarim Arasindaki Etkilesimi Gelistirmede Teknolojinin
Rolii

Yaratic1 diislinme ile yaraticilik arasinda belirli farklar bulunmasina ragmen, genellikle
birbirleriyle 6zdes olarak ele alinmaktadir. Yaratic1 diisiinme, genellikle zihinsel bir siire¢
olarak tanimlanirken, yaraticilik ise hem zihinsel hem de performansa dayali ¢esitli eylemleri
icermektedir. Farkli deneyimlerle etkilesime giren bireylerin, yaraticilik siireci problem ¢dzme
ve elestirel diistinme becerisi birbirinden farklilik gdstermektedir. Yaraticilik ve sanatla
baglantili olarak ¢oklu zeka kurami bu yaklasimi savunmaktadir. Tasarimcilarin elestirel
yonlerinin gelismesi soruna ¢éziim bulmasi yeni bakis agis1 gelistirmesine ve tasarim siirecinin

zenginlestirilmesine katkida bulunur (Gardner, 2004).

Yaratic1 zeka teorisinin ve 0grenme stiliyle uyumlu olmasi 6gretimin aktif 6grenmeyi ve

elestirel diisiinmeyi kolaylastirabilecegi seklindeki 6nemli bir biligsel siiregtir.

Teknoloji, gorsel zeka ile sanat ve tasarim arasindaki etkilesimde 6nemli bir rol oynamaktadir.
Dijital tasarim araglarinin hizla gelisimi, sanatcilarin ve tasarimcilarin daha karmasik ve
dinamik isler yaratmasina olanak saglamaktadir. Sanal gerceklik ve artirilmis gergeklik gibi
teknolojiler, sanat ve tasarim alaninda devrim niteliginde bir degisim yaratmakta ve yeni bir
potansiyeli beraberinde getirmektedir. Bu teknolojiler, izleyicinin gorsel sanat ve tasarimi daha
derinlemesine anlamasii saglayacak, daha siiriikleyici ve etkilesimli deneyimler sunma
potansiyeline sahiptir. Ozellikle sanal gergeklik, izleyicilere sanat eserlerini 360 derece gdrme

ve etkilesimde bulunma firsat1 vererek, daha zengin ve dokunsal bir deneyim sunmaktadir. Bu
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gelismeler, sanat ve tasarim alanindaki etkilesim bigimimizi doniistiirmekte ve yeni firsatlar

sunmaktadir.

Teknolojinin sanat ve tasarima entegrasyonu, izleyici beklentilerini zamanla degistirmistir. Bu
degisimin bir 6rnegi, etkilesimli tasarim alaninda goriilebilir. Gegmiste, izleyiciler genellikle
statik bir goriintii veya basit bir animasyonla tatmin olabiliyorken, etkilesimli teknolojilerin
yiikselisiyle birlikte izleyiciler artik daha siiriikleyici ve ilgi ¢ekici deneyimler beklemekte ve
bunlar fiziksel olarak deneyimlemek istemektedirler. Ornegin, sanal gergeklik veya artirilmus
gerceklik uygulamalari, izleyicilere sanat eserlerini 360 derece gérme ve etkilesimde bulunma
firsat1 sunarak, daha derinlemesine ve katilime1 bir deneyim yasama imkan1 saglamaktadir. Bu
nedenle, teknolojinin sanat ve tasarima entegrasyonu, izleyicilerin beklentilerini degistirerek,
daha etkilesimli, katilimc1 ve zengin deneyimler arayisina yonlendirmistir (Kelek¢i Olgun,

Ayan Danacilar, 2023).

Japon sanatgilar ve teknoloji uzmanlarindan olusan bir topluluk olan TeamLab, etkilesimli
enstalasyonlariyla dikkat ¢cekmektedir. TeamLab, kendi dijital sanat eserlerinden olusan bir
koleksiyon sunmaktadir. Ziyaretcileri ¢evreleyen ve etkilesime gegilen alanlarla tasarlanmis
sanat eserlerinden olusan dijital bir miize olusturulmustur. Bu enstalasyonlar, mekanin igine
girildiginde tamamen farkli bir diinya algis1 sunan ve goriintii ile dijital teknolojinin sanatta

nasil kullanilabilecegini gosteren fantastik tasarimlardan olugmaktadir.

Calismalar1 genellikle izleyicilerin hareketlerine ve eylemlerine yanit veren stiriikleyici dijital
ortamlar1 icermektedir. Ornegin, 'Kristal Evren' adli bir enstalasyonlar1 izleyicileri,
hareketlerine ve mimiklerine gore renk ve sekil degistiren, sonsuz gibi gorlinen genis bir LED
151k alaniyla ¢evrilidir. Bu enstalasyon, statik bir goriintiiyle elde edilmesi imkansiz olan bir
mekan olusturarak izleyicilerde merak duygusunu ortaya g¢ikarmaktadir. LED isiklariyla
olusturulan sonsuzluk hissi, izleyicileri etkileyici bir deneyime davet eder ve teknolojinin

sanatla etkilesimini gdsteren giiclii bir 6rnek sunar.

Sekil 5: Kristal Evren ‘Crystal Universe’
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Kaynak: https://www.teamlab.art/th/w/crystaluniverse/living_digital space

2018'de Tokyo'da kurulan bir miize olan TeamLab, kendi dijital sanat eserlerinden olusan bir
koleksiyon sunmaktadir. Ziyaretcileri ¢cevreleyen ve etkilesime gecilen alanlarla tasarlanmig
sanat eserlerinden olusan dijital bir miize olusturulmustur. Bu enstalasyonlar, mekanin igine
girildiginde tamamen farkli bir diinya algist sunan ve goriintii ile dijital teknolojinin sanatta

nasil kullanilabilecegini gosteren fantastik tasarimlardan olugmaktadir.

Kristal Evren'in tasarimi son derece etkileyicidir. Heykelsi bir govde icin biriktirilmis 151k
noktalar1 kullanilarak benzersiz bir goriintii olusturulur. Isik pargaciklar: dijital olarak kontrol
edilir ve izleyicinin eserle olan etkilesimine bagli olarak degiskenlik gosterir. Bu, her

izleyicinin farkli bir sanat deneyimi yasamasini saglar.

Ayrica, Kristal Evren, 6zellikle dijital teknolojinin kullanim1 agisindan énemli bir 6rnek olarak
gosterilebilir. Bu sanat eseri, teknolojiyle sanatin kusursuz bir sekilde birlesmesiyle
yaratilmistir ve izleyiciyi dogal bir ortamda hissettirir. Bu da teknolojinin sanat diinyasinda

daha fazla kullanilmasini tesvik eder.

Sonug olarak, Kristal Evren, teknoloji ve tasarimin birlesimiyle ortaya ¢ikmis harika bir sanat
eseridir. Izleyicilere interaktif bir deneyim sunmanin yani sira etkileyici bir tasarima sahiptir.
Bu sanat eseri, teknolojinin sanat diinyasinda daha yaygin olarak kullanilmasina ilham veren

bir Ornektir.

Sekil 6: Yagmur Odasi ‘Rain Room’
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Kaynak: https://mymodernmet.com/random-international-rain-room/

Yagmur Odasi, 2012 yilinda Random International tarafindan yaratilan stirtikleyici bir sanat
enstalasyonudur. Barbican Centre'da ilk kez sergilenen bu eser, o zamandan beri New York
Modern Sanat Miizesi (MoMA), Los Angeles County Sanat Miizesi (LACMA) ve Sangay'daki

Yuz Miizesi gibi bir¢ok uluslararasi sanat mekaninda sergilenmistir. MoMA'da 6zel olarak inga
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edilen bir pavyona yerlestirilen Yagmur Odasi, LACMA'da ise miizenin kalic1 galerilerinden

biri haline getirilerek enstalasyona uyum saglamistir.

Rain Room, sanat, teknoloji ve tasarimin bir araya gelmesiyle olusturulan bir eserdir.
Ziyaretgilerin interaktif bir sekilde etkilesime girebildigi ve kendilerini dogal bir ortamda
bulduklart bir deneyim sunar. Bu proje, ileri teknoloji kullanarak ziyaretcilerin bulunduklari
ortami hissetmelerini saglar. Hareket sensorleri, suyun akigini ziyaretcilerin hareketleriyle
kontrol eder ve bu sayede ziyaretciler yagmur altinda yiirlime deneyimi yasayabilirler. Sanat ve
teknolojinin birlestigi bu tarz projeler, insanlarin dogayla etkilesimini artirmak ve sanat1 daha

erigilebilir hale getirmek ag¢isindan biiylik 6nem tasir.

Rain Room'un tasarimi da oldukga etkileyicidir. Su ve teknoloji unsurlariin birlestigi bu sanat
eseri, modern ve minimalist bir tasarima sahiptir. Bu tasarim, ziyaret¢ilerin Rain Room'da
kendilerini sadece bir sanat eseri i¢inde degil, ayn1 zamanda modern ve teknolojik bir ortamda

hissetmelerini saglar.

Sonug olarak, Rain Room, teknoloji, tasarim ve sanatin bir araya gelmesiyle farkli bir deneyim
sunar. Bu tarz projeler, sanatin erisilebilirligini artirirken, ayn1 zamanda dogayla etkilesimi ve

teknolojinin sanatla birlesimini de bizlere gdstermektedir.

Teknolojideki ilerlemeler, sanat ve tasarim alanlarinda yeni ifade bicimlerinin ve etkilesim
olanaklarinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Dijital medyanin, etkilesimli enstalasyonlarin,
artirilmig ve sanal gercekligin yayginlagmasi, net bir sekilde fark edilmektedir. Bu teknolojiler,
sanatgilarin ve tasarimcilarin eserlerini fiziksel mekan veya materyal sinirlamalart olmadan

daha canli ve etkileyici bir sekilde olusturmalarina olanak tanir.

Sanal ve artirnllmis gergeklik teknolojileri, izleyicilere gorsel sanat ve tasarim eserlerini
etkilesimli deneyimler saglayarak, teknolojinin hizla ilerlemesiyle her gecen giin gelismektedir.
Sanatcilar ve tasarimcilar, gorsel unsurlart kullanip izleyicileri etkileyici ve ilgi ¢ekici eserlerle
etkilesime entegre edip, farkli deneyimler sunabilmektedirler. Sunulan bu deneyimleri bazen

bir miizede bazen bir sanat eserinde bazen bir reklam filmi i¢inde goriilebilmektedir.

Teknolojinin etkisi basili grafik tasarim iiriinlerinde de kendini gostermektedir. Reklam, afis,
brosiir gibi basili lirtinler, izleyiciye etkilesimli deneyimler sunarak markalarin farkindaligini

artirabilmektedirler.

62



Beykoz Akademi Dergisi, 2024; Ozel Say1, 51-74 ARASTIRMA MAKALESI
Gonderim tarihi: 21.09.2023 Kabul tarihi: 11.03.2024
DOI: 10.14514/beykozad. 1364173

Teknolojinin sanat ve tasarimin sinirlarini genisleterek, eserlerin izleyicilerle etkilesimini
giiclendirmesini saglayarak, sanatin ve tasarimin daha genis kitlelere erisilebilir hale
getirmektedir. Bu tiir tasarimlar, izleyicilerin duyularini ve duygularini etkileyici ve siiriikleyici
bir ortamda harekete gegirmeyi amaglar. Ornegin, IKEA, miisterilerin mobilya alma siirecinde
yasayabilecekleri olasi risk ve zorluklart en aza indirmeyi hedefleyen bir uygulama
gelistirmistir. Magazada begenilen liriinlerin evde planlanan yerde uygun olmamasi veya
istenilen sonuca ulasilamamasinin Oniine gegmek amaciyla, miisterilere satin almadan 6nce
iriinleri deneme firsati sunan bir mobil uygulama tasarlanmistir. Bu uygulamada, artirilmis
gerceklik teknolojisinden yararlanilmistir. Bu sayede miisteriler, sectikleri mobilyalar
evlerinde sanal olarak yerlestirerek nasil goriinecegini ve uyum saglayip saglamayacagini daha
iyi gorebilirler. Bu, miisteri deneyimini artirmak ve satin alma kararini kolaylastirmak i¢in

tasarlanmig etkilesimli bir uygulamadir.

Sekil 7: IKEA, IKEA Place, 2023

Kaynak: https://mediacat.com/ikea-mobil-uygulamasi-ikea-place/

Uygulama indirildikten sonra, kullanicilar planlanan yere iirlinii yerlestirebilir ve boylelikle
kanepe, koltuk, sehpa gibi esyalarin odada nasil goriinecegi hakkinda bir fikir edinebilirler.
Farkli bir iirlin denemek istediklerinde, iiriin degistirme se¢enegiyle kolayca se¢im yapabilirler.
Bu siireg, tiiketicilere etkilesimli bir deneyim sunar ve satin almay1 kolaylastirirken, birden

fazla segenekle iiriin degisikligini saglayabilmektedir.
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Artirllmis gerceklik deneyimi, basili materyallerden farkli bir deneyim sunarak tiiketicilere
secim sansini artirtr ve memnuniyet duygusunu saglayarak markaya olan se¢imi de

arttirabilmektedir.

4. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, teknolojinin sanat ve tasarim alanindaki degisimini ve etkilesimini inceler.
Dijital medyanin, etkilesimli enstalasyonlarin, artirilmis ve sanal gergekligin sanat ve tasarim
uygulamalar iizerindeki etkilerini anlamak ve degerlendirmek hedeflenmektedir. Teknolojinin
sanat eserlerinin ve tasarimlarin nasil daha etkilesimli ve erisilebilir hale geldigini, izleyicilerle

etkilesimde nasil bir rol oynadigini belirlemek amaglanmaktadir.

Bu arastirma, teknolojinin sanat ve tasarim alanindaki roliinti daha iyi anlamak ve gelecekteki
teknoloji odakli sanat ve tasarim egilimlerini tahmin etmek i¢in bir temel saglayacaktir.
Arastirmanin iceriginde, artirllmis gergeklik deneyimi sunan etkinlikler ya da farkli

deneyimlere katilan kisilerin gorsel zekanin sanat ve tasarimla olan etkilesimi incelenmistir.

S. Yontem

Arastirmanin  yonteminde, lkea'min sanal ger¢eklik deneyimi sunan 'TKEA PLACE'
uygulamasinin kullanilmasiyla gerceklestirilmistir. Nicel arastirma yontemi tercih edilmis
olup, dijital ortamda anket uygulanmistir. Anket sorulart Google Forms platformunda
hazirlanmis ve sanal arttirllmig gerceklik deneyimi sunan ortamda etkilesim ve benzeri
durumlar1 g6z Onilinde bulunduracak sekilde tasarlanmistir. Sorular, 5'1i Likert Olgegi

kullanilarak yapilandirilmistir.

Elde edilen veriler, grafikler araciligiyla analiz edilmistir. Calisma kapsaminda, sadece
arttirllmis gerceklik deneyiminde etkilesimde bulunan ve 17-50 yas araliginda olan 100 kisi
iizerinde anket uygulanmistir. Bu yontem ve 6rnekleme dayali olarak, Ikea'nin 'IKEA PLACE'

uygulamasinin kullanic1 deneyimi ve etkilesim algisin1 degerlendirmeyi amaglamaktadir.

6. Bulgular

Gorsel zeka ile sanat ve tasarim arasindaki etkilesim, uzun yillardir arastirmacilar tarafindan
incelenmektedir. Gorsel zeka, insanlarin gorsel bilgileri algilayabilme, yorumlayabilme ve
etkili bir sekilde kullanabilme yetenegini ifade eder. Sanat ve tasarim alaninda, gorsel zeka
onemli bir rol oynamaktadir, ¢iinkii sanat eserlerini anlamak ve degerlendirmek igin gerekli
olan bir beceridir. Gorsel zeka, bir sanat eserinin kompozisyonunu, renklerini, desenlerini ve

diger gorsel unsurlarini anlama yetenegini icerir. Bdylece izleyiciler, sanat eserlerini daha
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derinlemesine kavrayabilir ve yorumlayabilmektedirler. Gorsel zeka, sanatgilarin ve
tasarimcilarin da eserlerini olustururken gdrsel unsurlari etkili bir sekilde kullanmalarini saglar.
Bu nedenle, gorsel zeka ile sanat ve tasarim arasindaki etkilesim, hem sanat eserlerinin

olusturulmasinda hem de izleyiciler tarafindan algilanmasinda 6nemli bir rol oynamaktadir.

Bu calisma, gorsel zekanin sanat ve tasarimla sinirsiz etkilesimini arastirmis ve bu etkilesimin
daha aktif isler yaratmak i¢in nasil gelistirilebilecegini incelemistir. Mevcut arastirmalardan ve
orneklerden yararlanarak, gorsel zekanin izleyicinin sanat ve tasarima iliskin anlayisini ve
begenisini nasil artirabilecegini ve teknolojinin bu etkilesimin gelisimine nasil katki sagladigini
gostermistir. Bu ¢alisma, gorsel zekanin sanat ve tasarim alanindaki dnemini vurgulamakta ve
bu alandaki ilerlemelerin nasil daha zengin ve etkileyici sanat eserleri ortaya ¢ikarabilecegini

tartismaktadir.

Arastirmanin modelinde, sanat ve tasarimda miimkiin olanin sinirlarini zorlamak amaciyla
yaratict diigiince kullanilarak yeni bigimler ve teknolojiler entegre edilmis ve bu baglamda
insanlarla etkilesimde bulunulmasi hedeflenmistir. Bireylerin katilimiyla biitiinlesen interaktif
bir deneyime doniislip, sanat ve tasarim alaninda yenilik¢i ve zengin deneyimlere olanak
tanimaktadir. Arastirma, sanat ve tasarimin geleneksel sinirlarini asarak, izleyicilerle etkilesim
kurabilen ve onlar1 eserin bir parcasi haline getirebilen yeni yaklasimlarin 6nemini

vurgulamaktadir.

Arastirmada, IKEA PLACE uygulamasi kullanilarak bir 6rneklem olusturulmustur. Bireylerin
bu deneyimden nasil faydalandigi ve siire¢ icinde marka ile nasil etkilesimde bulunduklari
gozlemlenmis olup, katilimcilara yoneltilen belirli sorular araciligiyla ilgili veriler toplanmustir.
Bu veriler, katilimcilarin uygulamay1 kullanma deneyimleri, marka algilar1 ve satin alma
niyetlerini etkilesimli bir ortamda ne kadar etkiledigini saglamak amaciyla analiz edilmistir. Bu
sayede, uygulamanin kullanicilar {izerindeki etkisi ve marka ile olan iligkisi sanal bir ortamda
aligverisle gergek bir ortamdaki aligverisin hakkinda anlamli sonuglar elde edilmistir. Arastirma
sonuglari, markanin dijital deneyimlerinin tiiketiciler izerindeki etkisini anlamak ve pazarlama

stratejilerini gelistirmek i¢in degerli bir yol saglamaktadir.

Aragtirma i¢in olusturulan veriler, Google Formlar iizerinden hazirlanan bir anket araciligiyla
toplanmis ve analiz edilmistir. Anket, etkilesim sunan sanat ve tasarim deneyimlerinin,
ozellikle artirilmis gergeklik deneyimi sunan markalarin incelenmesine odaklanmigtir. Anketin
icerigi, katilimcilarin deneyimleri, deneyimlerin etkilesim yoluyla sundugu hizmeti, tercihleri

ve marka algilar1 gibi konular1 kapsamistir. Katilimcilar, anket sorularina cevap vererek
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deneyimlerini paylasmis ve bu sekilde veri toplanmistir. Aragtirmanin sonuglari, kullanicilarin
artirtlmig gerceklik deneyimlerine yonelik tutumlarini ve marka algilarini anlamak igin analiz
edilmigtir. Elde edilen bulgular, artirilmis gergeklik teknolojisinin tiiketiciler tizerindeki etkisini
degerlendirmek ve pazarlama stratejilerini sekillendirmek i¢in 6nemli ipuglari sunmaktadir.

Arastirma siirecinde kullanilan sorular ve anket sonuclar1 agagida sunulmustur.

Tablo 1: Gorsel Zekanin Sanat ve Tasarim Arasindaki Etkilesime Dair Katilmel

Tutumu

Gorsel zekanin sanat ve tasarimla arasinda bir etkilesim var midir?
100 yanit

@ Kesinlikle Katilmiyorum
@ Kaulmiyorum

@ Kismen Kahliyorum
@® Katiliyorum

@ Kesinlikle Katilihyorum

Tablo 2: Dijital Araclarin Gorsel Zekamin Karmasik Durumuna Dair Katilimci Tutumu

Dijital tasanim araglarinin gelisimi, sanat¢i ve tasarnimcilarin daha karmagik ve dinamik olan

¢ozimlemelerini, gorsel olarak etkilemekte midir?
100 yanit

® Kesinlikle Katilmiyorum
® Katimiyorum
Kismen Katiiyorum
@ Katliyorum
@ Kesinlikle Katiliyorum

Tablo 3: Basili Uriiniin Dijital Uriine Karss Katiimcr Tutumu
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Basili olarak hazirlanan bir afisin gorsel olarak sunumu ile sanal ortamda hareketli olarak hazirlanan

bir afis tasarimin etkilesimi ayni midir?
100 yanit

@ Kesinlikie Katilmiyorum
@® Katimiyorum

@ Kismen Katiliyorum

@ Katiliyorum

@ Kesinlikle Katiliyorum

swe

Tablo 4: Arttirillmis Gerg¢ekligin Marka Uzerindeki Goriintii Coziimii Uzerine Katihmel

Tutumu

Arttinlmig gerceklik uygulamalan kurumsal markalarda bulunan driinlerin 3B olarak incelenebilmesi

ve "Artinlmis Gergeklik" ile goriintilenebilmesi igin ¢oziimler sunmakta midir?
100 yanit

@ Kesinlikle Katiimiyorum
® Katimiyorum

@ Kismen Katiliyorum

@ Katiliyorum

@ Kesinlikle Katiliyorum

swe

Tablo 5: Arttirllmis Gercekligin Gorsel Uriine Karsi Katihmer Tutumu

Artirilmig gergekligin gorsel triinlere katkisi var midir?
100 yanit

@ Kesinlikle Katiimiyorum
@ Kaulmiyorum

@ Kismen Kahliyorum

@® Katiliyorum

@ Kesinlikle Katiliyorum

Tablo 6: Dijital Deneyimin Sanal Performans Etkilesimi Uzerine Katihme1 Tutumu
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Markaya ait herhangi bir “3B Digital Showroom" ve performans ile yeni nesil sanal deneyim alanlan

sunmakta midir?
100 yanit

@ Kesinlikie Katilmiyorum
@® Katimiyorum

@ Kismen Katiliyorum

@ Katiliyorum

@ Kesinlikle Katiliyorum

Tablo 7: Sanal Deneyimin Kisi Uzerindeki Etkilesimi Uzerine Katihmei1 Tutumu

Miizeler, fuarlar, sanal magazalar ve editimsel konular iizerine "Sanal Gergeklik" teknolojisi ile dijital

olarak herhangi bir deneyimde bulundunuz mu?
100 yanit

® Kesinlikle Katilmiyorum
® Katlmiyorum

@ Kismen Katiiyorum

@ Katiliyorum

@ Kesinlikle Katilyorum

Tablo 8: Sanal Bir Deneyim Sunan Uriiniin Satin Alma Performansi Uzerine Katihmc1

Tutumu

Markaya ait bir Urlinin 3B olarak 360° her a¢idan interaktif bir gekilde incelenebilmesi size o Griin{

satin alma sirecinizi etkiliyor mu?
100 yanit

@ Kesinlikie Katiimiyerum
@® Katimiyorum

@ Kismen Katiliyorum

@ Katliyorum

@ Kesinlikle Katiliyorum

Tablo 9: Dijital Sanal Deneyimin Yasam I¢indeki Uyumu Uzerine Kullanici Tutumu
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interaktif bir deneyim sunan Artirilmig Gergeklik uygulamalari gergek hayattaki uyumlulugunu

arttiracagina inaniyor musunuz?
100 yanit

® Kesinlikle Katilmiyorum
® Katlmiyorum
Kismen Katilivorum
@ Katiliyorum
@ Kesinlikle Katiliyorum

Bu arastirma, yenilik¢i gorsel tasarimin tliketici davraniglarini nasil etkiledigini ve hayati
kolaylastiran teknolojilerle etkilesim kabiliyetini ele almaktadir. Uygulama 6zellikle, artirilmis
gergeklik uygulamalarinin tiiketici davraniglarina etkisini degerlendirmek iizere tasarlanmistir.
Arastirmanin amaci, artirilmis gergeklikle ilgili tiiketici algilarini ve tercihlerini anlamak, bu
teknolojinin sundugu olanaklar1 kesfetmek ve pazarlama stratejilerine 151k tutacak bulgular elde
etmektir. Bu kapsamda, artirllmis gerceklik uygulamalarina yonelik hazirlanan sorular,
tilketicilerin bu teknolojiye nasil baktigini ve nasil degerlendirdigini anlamak i¢in
kullanilacaktir. Arastirma, teknoloji odakli bir bakis agisiyla tiiketicilerin beklenti ve
ihtiyaclarii belirlemeyi ve bu bilgiler dogrultusunda artirilmis gergeklik uygulamalarinin

gelistirilmesine katki saglamay1 amaglamaktadir.

Arastirmanin analiz kisminda, gorsel zekanin bir¢cok alanda oldugu gibi 6zellikle sanat ve
tasarim alaninda teknolojik gelisimlerle etkilesime girdigi gézlemlenmistir. Sanat ve tasarim
alaninda, teknolojinin ilerlemesiyle birlikte yeni ifade bi¢imleri ve deneyimlerin ortaya ¢ikmasi
saglanmgtir. Ozellikle, farkli enstalasyonlar ve dijital sanat eserleri, artirilmis gergeklik ve
yapay zeka gibi teknolojilerle birlestirilerek izleyiciye siiriikleyici ve etkileyici deneyimler
sunmustur. Bu sekilde, sanal gergekligin siirsizligini daha da arttirilarak gorsel zeka ile

teknolojinin etkilesimi gii¢lendirilmistir.

Yapilan aragtirmada, teknolojinin sanat ve tasarim alaninda yeni bir etkilesim bi¢imini ortaya
koydugu 6rnekler iizerine yogunlasilmistir. Ozellikle reklam alaninda, markalarin artirilmis
gergeklik uygulamalarini kullanarak tiiketicilerin ilgisini ¢ekmeye calistigi gézlemlenmistir.
Artirilmig gergeklik, tiiketicilere iirlinleri veya hizmetleri daha interaktif ve etkileyici bir sekilde
deneyimleme imkani sunarak markalarin dikkatini ¢ekme ve tiiketicilerle daha derin bir

etkilesim kurma amacina hizmet etmektedir. Bu durum, teknolojinin sanat ve tasarimi
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kullanarak pazarlama ve reklam stratejilerinin yeniden sekillenmesine ve tiiketici davraniglarini

etkileme potansiyeline isaret etmektedir.

Grafikler incelendiginde, katilimcilarin etkilesimli enstalasyon ¢alismalarint deneyimlemesi ve
bu ¢aligmalara verdikleri tepkiler gozlemlenmistir. Bu etkilesimli enstalasyonlar, katilimeilarin
hareketlerine ve eylemlerine cevap veren siiriikleyici dijital ortamlar1 igermektedir.
Katilimeilarin deneyimledigi sanal gergeklik ortamlari, merak duygusunu 6n plana ¢ikarmakta

ve sanat ve tasarim alanindaki sinirlart diisiinebilmek i¢in yaratici diisiinceyi tesvik etmektedir.

Yeni teknolojilerle farkli etkilesimleri deneyimleyen katilimcilar, diisiincelerini ve
deneyimlerini harekete geciren inandirict ve siiriikleyici bir ortamin varliini hissetmisglerdir.
Bu sonuglar, teknolojinin sanat ve tasarim siire¢lerinde kullaniminin artmasiyla birlikte,
sanatcilarin ve tasarimcilarin fiziksel alan ve malzeme sinirlamalarini asarak daha 6zgiin ve
yenilik¢i igler ortaya koymasina olanak sagladigini gostermektedir. Kullanicilarin
deneyimledigi simiile edilmis sanal ortam, duyularini ve duygularini harekete geciren etkileyici

bir deneyim sunmustur.

Sonuglara gore, sanal arttirilmis gergeklik ortamlarinin giinlilk yasamda entegre edilerek
kullanilmasi, hedef kitlede gorsel zeka ve teknoloji arasindaki etkilesimi gdstermektedir. Dijital
sanat, sanal arttirilmis gergeklik teknolojisiyle hazirlanan dinamik, etkilesimli ve siiriikleyici

reklamlar, eserler ve kullanic1 deneyimleri i¢in yeni olanaklar sunmaktadir.

Sanal arttirllmis gerceklik teknolojisi, geleneksel pazarlama yontemlerini gelistirmek igin
cesitli kullanict deneyimleri sunar. Gergek bir ortama yerlestirilen sanal nesneler, gerceklikten
ayrilir ve yeni bir boyut kazanir. Kataloglardan incelenen bir iiriiniin, arttirtlmis gergeklik
deneyimi sunan bir {irlinle tasarlandiginda, evinizdeki salonun ortasinda nasil duracagini
gorebilirsiniz. Bu, gercek bir ortamda sanal nesnelerin nasil goriinecegini iiriinii satin almadan

once deneyimlemenizi saglamaktadir.

Gorsel zeka ile sanat ve tasarim arasindaki her etkilesim, yenilik¢i gelismeler i¢in verimli bir
zemin saglar. Sanat ve tasarimcilar, bu etkilesimden gii¢ alarak yeni ifade bigimlerini kesfeder

ve alanlarindaki sinirlari zorlayarak etkileyici ¢aligmalar ortaya koyarlar.

Arastirmanin sonuglarina gore, sanat ve tasarim, gorsel zeka becerilerini kullanarak duygusal
ve estetik etkiler yaratmak i¢in ¢esitli tasarim unsurlarini bir araya getirir ve etkilesimli alanlar
saglar. Ayrica, gorsel zekanin sanat ve tasarimla sinirsiz etkilesimi ve gelisimi lizerinde

odaklanilarak, bu alanlara nasil katki sagladig1 incelenmistir.
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Sanat ve tasarim, farkli tasarim unsurlarimi birlestirerek etkilesimli alanlarin deneyimini
sagladigi belirlenmistir. Arastirmada sorulan sorulara verilen cevaplarda, sergilerde veya dijital
ortamlarda interaktif sanat eserleri veya tasarimlarin izleyicilerle etkilesim kurabilmesinin,
kisiyi dogrudan etkiledigi gézlemlenmistir. Bu tiir etkilesimler, izleyicinin katilimini tesvik

ederek sanat eserini veya tasarimi daha kisisel ve anlamli hale getirdigi ortaya ¢ikmaistir.

Aragtirma ayrica, gorsel zekanin sanat ve tasarimla sinirsiz etkilesiminin ve gelisiminin nasil
katki sagladigina da odaklanmistir. Gorsel zeka, insanlarin farkli bilgi ve deneyimlerini bir
araya getirerek yeni ve yenilik¢i tasarimlarin ortaya ¢ikmasina olanak tanimaktadir. Sanatgilar
ve tasarimcilar, gorsel zekalarini kullanarak mevcut kaliplar1 ve sinirlart asabilir ve yeni ifade
bicimleri kesfedebilirler. Bu siirec, sanat ve tasarimin siirekli olarak gelisimine ve ilerlemesine

katkida bulunmaktadir.

Grafik sonuclart genel olarak okundugunda, sanat ve tasarimin, gorsel zeka becerilerini
kullanarak duygusal ve estetik etkiler yaratma amact dogrultusunda ilerledigi gézlemlenmistir.
Bu baglamda, insanlarin deneyim kazanarak hayal giiclerini kullanip ger¢ekligin sinirlarini
asmaya yonelik bir egilim belirlenmistir. Arastirma, ayni zamanda teknolojinin hayatimizin bir
parcast haline gelmesinin, sanat ve tasarim alanin1 dogrudan etkiledigini de gdstermektedir.
Ozellikle yenilik¢i uygulamalarmn kullaniminin, gérsel tasarimlar etkileyerek yenilikgi gorsel

tasarimlarin ortaya ¢ikmasina yol agtigina vurgu yapilmaktadir.
7. Sonug

Gorsel zekanin sanat ve tasarimla etkilesimi, tasarimi iriinlerinin herhangi bir ilkesiyle
sinirlanabilir. Tasarim sistemlerinin kullanimi da gorsel zekanin sanat ve tasarimla etkilesimini
sinirlayabilir. Bir tasarim sistemi, birbirine bagli ve birlikte ¢alisan bir dizi tasarim 6gesinden
olusan tutarli bir gorsel dil olusturur. Tutarli bir dizi kurallar ve kilavuzlar kullanarak,
tasarimcilar gorsel iletisimin degiskenligini ve Ongdriilemezligini smirlayabilir ve daha

kontrollii ve kasitl bir yaklasim saglayabilirler.

Gorseller araciligiyla iletisim kurmak i¢in sanat ve tasarim gii¢lii araglardir. Gorsel zeka, genis
bir izleyici kitlesi tarafindan anlagilabilen ve takdir edilen etkili ve etkileyici gorsel mesajlarin
olusturulmasinda gereklidir. Sanatta kritik bir rol oynayan gorsel zeka, bireyin bi¢im, renk,
doku ve kompozisyon gibi gorsel bilgileri yorumlamasini ve anlamasini saglar. Bir sanatg¢inin
bu unsurlar1 belirli bir mesaj1 iletecek veya belirli bir duyguyu uyandiracak sekilde manipiile

etme yetenegi, gorsel zekasina yakindan baglidir.
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Gorsel zekanin sanat ve tasarimla etkilesimi sinirsizdir, ancak grafik tasarim 6geleri araciliiyla
bu etkilesim smirlanabilir. Grafik, tipografi, negatif alan ve tasarim sistemleri gibi unsurlarin
kullanim, etkilesimi daha odakli ve amacli hale getirebilir. Tasarimcilar bu ilke ve tekniklere
odaklanarak etkili ve gorsel olarak g¢ekici tasarimlar yaratabilirken, ayn1 zamanda bireysel

gorsel zekanin tasarim siireci iizerindeki etkisini de sinirlayabilirler.

Gorsel zekanin sanat ve tasarimla etkilesimi, estetik acidan hos ve etkili eserlerin
yaratilmasinda kritik bir rol oynamaktadir. Gorsel zeka, sanatcilarin ve tasarimcilarin
izleyicilerin gerceklik algisina meydan okuyan ve etkili iletisim kuran eserler yaratmalarina
olanak tanir. Teknoloji de bu etkilesimin gelisimine katkida bulunmus, daha karmagsik ve
dinamik caligmalara ve yeni ifade bigimlerine olanak saglamistir. Teknolojinin ilerlemesiyle
birlikte, gorsel zeka ile sanat ve tasarim arasindaki etkilesim kesinlikle daha da ilerleyecek ve

sanatgilar, tasarimcilar ve izleyiciler i¢in yeni ve heyecan verici olasiliklar sunacaktir.

Bu etkilesim, sanat ve tasarimin insanlarin duygusal, estetik ve biligsel siireglerini
etkinlestirmek icin farkli 6grenme yollarim kesfettigi bir alan olarak da vurgulanabilir. Insanlar
deneyimlerini kullanarak yeni bicimler olustururken hayal gii¢lerini kullanarak gercekligin
sinirlarini zorlayabilirler. Sanat ve tasarim, gorsel zeka ve biligsel siirecler arasindaki etkilesimi

tesvik ederek insanlarin diinyay1 anlama ve ifade etme bi¢imlerini zenginlestirebilir.

Teknolojinin hayatimiza entegre olmasi, sanat ve tasarim alanini dogrudan etkilemistir.
Ozellikle yenilik¢i uygulamalarm kullanimi, gorsel tasarmmlar etkileyerek yenilikgi gorsel
eserlerin ortaya ¢ikmasina yol agmustir. Ornegin, reklam alaninda markalarin artirilmis
gerceklik uygulamalarini kullanarak tiiketicilerin dikkatini cekmeye calistig1 goriilmektedir. Bu
tiir teknolojiler, gorsel zeka ile etkilesim halinde olarak yeni deneyimler ve etkilesimli ortamlar

yaratmay1 miimkiin kilarak sanat ve tasarimin sinirlarini genisletebilir.

Arastirmanin sonuglarina gore, sanat ve tasarim, gorsel zeka becerilerini kullanarak duygusal
ve estetik etkiler yaratmak i¢in farkli tasarim 6gelerini bir araya getirir ve etkilesimli alanlarin
deneyimini saglar. GOrsel zekanin sanat ve tasarim ile sinirsiz etkilesimi ve gelisimi, yaraticiligi
tesvik eder ve insanlara farkli bir perspektif sunar. Ayrica, sanat ve tasarim araciligryla gorsel
zeka ve biligsel siireglerin etkinlestirilmesi, kisisel ve toplumsal diizeyde anlam, anlat1 ve ifade

olusturulmasina katkida bulunur.
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Arastirma kapsaminda, gorsel zeka ile sanat ve tasarimin kesistigi ve birbirini etkiledigi yollar1
aragtirarak teknolojinin bu etkilesim iizerindeki etkisini ve gelecekte daha fazla kesif yapma

potansiyelini saglayacaktir.

Sonug olarak, gorsel zekanin sanat ve tasarimla etkilesimi, insanlarin diinyay1 algilama ve ifade
etme bi¢imlerini zenginlestiren énemli bir faktdrdiir. Sanat ve tasarim, gorsel zeka, biligsel
siiregler ve teknolojiyle etkilesime girerek estetik, duygusal ve bilissel deneyimlerin
yaratilmasina olanak saglar. Bu etkilesim, yaratic1 diisiinceyi tesvik eder, insanlarin hayal
giiciinii kullanarak gerceklik sinirlarini agmalarina yardimer olur ve gorsel iletisim araciliiyla
anlam ve anlati olusturur. Gelecekte, teknolojinin gelismesiyle birlikte, sanat ve tasarimin
gorsel zeka ile etkilesimi daha da ilerleyecek ve yeni kesifler, deneyimler ve ifade bigimlerinin

ortaya ¢cikmasini saglayacaktir.
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